UNIONE EUROPEA

iT Gomune Fondi Strutturali e di Investimento Europel

“¥"" di Bologna

Code Lab

Progettazione e realizzazione di un videogioco utilizzando il linguaggio Scratch
Biblioteca Scandellara MIRELLA BARTOLOTTI, Via Via Scandellara, 50

13/ 20/ 27 febbraio 2023 - Dalle ore 16:30 alle ore 18:30

Gaming e gamification sono ormai riconosciuti come ausili fondamentali sia in
ambito didattico che educativo, e il loro utilizzo viene incentivato anche nelle scuole.

Ma come nascono i videogiochi? Per svilupparli sono necessarie generose dosi di
creativita e buone competenze nel coding.

Il laboratorio - gratuito, tenuto dagli esperti di Fablab Valsamoggia - prevede la
progettazione e la realizzazione di un videogioco utilizzando il linguaggio Scratch,
sviluppato per imparare in modo divertente le basi della programmazione.

Il videogioco viene sviluppato in maniera collaborativa, partendo da un tema
comune scelto con tutto il gruppo di partecipanti oppure da un tema legato a un
argomento didattico.

Laboratorio a cura di: Fablab VValsamoggia
Per: ragazze e ragazzi, 11-16 anni

Quando: 13/20/27 febbraio, dalle 16:30 alle 18:30!
Info: info@fablabvalsamoggia.xyz
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https://www.fablabvalsamoggia.xyz/

