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Servizio/Ufficio proponente Settore Musei Civici Bologna 
Museo Civico Archeologico 

Titolo del progetto Metodologie e tecniche del disegno archeologico 

Breve descrizione Il progetto prevede: 
- osservazione e comprensione del reperto archeologico
- il disegno del reperto: gli strumenti
- il disegno del reperto: le tecniche grafiche e i modi di 
rappresentazione
- esercitazioni pratiche. 

Uffici coinvolti Museo Civico Archeologico, Settore Musei Civici Bologna 

N. classi che si possono 
accogliere per l'intero A.S.

//

N. studenti/esse che si 
possono accogliere per 
l'intero A.S.

3 studenti/esse 

Monte ore individuale 50 h 

Tipologia di scuole a cui 
prevalentemente ci si 
rivolge

Licei  artistici,  Istituti  tecnici  a  indirizzo  “Costruzioni,  Ambiente  e
Territorio” 

Prerequisiti/competenze 
che si intendono valorizzare

Sono  richieste  buone  capacità  grafiche.  Al  termine  del  percorso
studentesse  e  studenti  acquisiranno  le  tecniche  del  disegno
archeologico,  le  nozioni  base  sull'interpretazione  degli  oggetti
frammentari,  la  ricostruzione  della  loro  forma  e  l'interpretazione;
saranno in grado di rappresentare graficamente i materiali per poter
fornire  e  rendere  accessibile  una  corretta  documentazione  sul
reperto,  secondo  una  metodologia  standardizzata  di
rappresentazione.

Periodo dell'anno in cui si 
intende sviluppare il 
progetto

Dal 9 giugno al 20 giugno 2025

Percorsi per le competenze trasversali 
e per l’orientamento

AS 2024-2025


