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Gocator
Occovrente Q
2 dadi, il tabellone e le pedine Raddoppia il tuo punteggio! .\ Q

da 2 a 6 partecipanti

_ Hai fatto 7 con i dadi? Diventano 1% 3¢
1 1

Wi rag o‘e“’: “n L?fh?”{* . Hai fatto 4% Diventano &! E cosi via... s 77
Una -Fajfﬂﬂ&ha? Libeva (g -Fﬂh"h?lﬁa! *

(&  Corri direttamente al 12! a

COME ST GIVCA? 19

Accidenti! Resta fermo 2 turni. ‘

Catturato! Resta fermo finché qualcuno non passa
a liberarti e prende il tuo posto.

I giocatori a turno (cominciando dal pit1 giovane
e giocando in ordine di eta crescente) lanciano i
dadi e poi spostano la propria pedina di un nume-
ro di caselle pari alla somma del lancio.

Vince chi arriva per primo all’'ultima casella con
un lancio esatto, terminando il suo movimento
sulla casella 90

sag J
Catturato! Resta fermo finché qualcuno non passa
#* a liberarti e prende il tuo posto.

Oh no! Ricomincia dalla partenza. %

Che fortuna! Voli diretto al traguardo! Buona festa!

Se un giocatore ottiene un numero piu alto di
quello necessario per raggiungere I'ultima casella,
dopo aver raggiunto la casella 70 dovra tornare
indietro.
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Resta nascosto qui dietro finché qualcuno non
. passa a liberarti e prende il tuo posto. 8

=

BOOM! Crescere nei libri ¢ il festival dei libri e dell’illustrazione per I'infanzia che anima

Qu esto gloco =0U M L Bologna e la Citta metropolitana prima, durante e dopo la Bologna Children’s Book Fair.

é u n rega IO d i ‘RESBERE BOOM! CLelscerehnei Iibr':f‘e prorrlwss? da t(j:omune Idi Bolltl)gnabe leolgnaFiere, el curato dal WWW. bOO m C resce re n e | I i b rl . |t
Settore Biblioteche e Welfare culturale e da Hamelin nell'ambito del Patto per la Lettura
sem=.l. LEBsRI

Bologna.



