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Guerriere feroci e stregoni dagli oscuri poteri, druide guardiane di boschi e ladri con le mani
nelle tasche altrui: ogni avventura inizia con degli eroi pronti a lanciarsi nel pericolo. Vieni a
giocare di ruolo: scegli un personaggio, forma un gruppo e affronta lavventura che ti attende.
Riuscirai a sopravvivere oltre la Soglia?

Lattivita si tiene il martedi alle 16.50 ed é suddivisa in 3 cicli di gioco:

1°ciclo: 2°ciclo: 3°ciclo:

> martedi 16 gennaio > martedi 20 febbraio > martedi 16 aprile
> martedi 23 gennaio > martedi 27 febbraio > martedi 23 aprile
> martedi 30 gennaio > martedi 5 marzo > martedi 30 aprile
> martedi 6 febbraio > martedi 12 marzo > martedi 7 maggio

> martedi 13 febbraio > martedi 19 marzo > martedi 14 maggio
> martedi 26 marzo > martedi 21 maggio

Si prenota l'attivita a partire da 15 giorni prima della prima data di ogni ciclo telefonan-
do al n. 051 219 4411 negli orari di apertura della biblioteca.
Per le prenotazioni viene data la priorita a chi non ha mai partecipato.

Gli incontri sono condotti dall’Associazione Svelamondi
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